Przedstawiona powyzej struktura prezentacji ma charakter przyktadowy
i stanowi jedynie propozycje uporzadkowania materiatu konkursowego.
Nie wszystkie elementy musza znalezc¢ sie w prezentacji - kazdy uczestnik
ma petne prawo zaprezentowac swoj projekt w sposob, ktory najlepiej

oddaje jego charakter, idee i unikalne rozwiazania.

Celem tego schematu jest utatwienie przygotowania pracy i wskazanie
najczesciej stosowanych sekgcji, ktére pomagajg w czytelnym i
profesjonalnym przedstawieniu koncepcji. Forma prezentacji, liczba slajdéw

czy zakres szczegbtowosci pozostajg w gestii autora projektu.




Cel projektu

Krotkie wprowadzenie: jaka
idea przyswieca projektowi.




Moodboard / zdjecia inspiracyjne.
Uzasadnienie wyboru formy i materiatow.

Inspiracje i
koncepcja







B

Miasto







Stylistyka i
forma

e Charakterystyczny motyw
przewodni (np. Mazury: fale, zagle,
ryby, zurawie, lasy).

o Ksztatty urzadzen (obte,
geometryczne, inspirowane
natura).

e Spojnosc wizualna catej kolekcii.




Detale i
dekoracje

e Grawerunki, nadruki, wyciecia
tematyczne (np. lidcie, fale, ptaki).

e Elementy ozdobne, ktore majg tez
funkcje edukacyjng lub
sensoryczng (np. tablice
manipulacyjne, ksztatty do
rozpoznawania).




 Rozwigzania, ktore
wyrozniajg projekt na tle
konkurenciji.

» Nowe podejscie do zabawy

Unikalnosc¢

| Innowacja

(np. modutowos$é,
interaktywnosc, elementy

muzyczne).

e Potgczenie tradycyjnych
form z nowoczesnym
designem.







